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Abstract of DE 391 7683 (A1 ) 

A winning symbol combination achieved during normal play on a games machine is associated with 
winning points which are accumulated in a credit memory in the form of a total point memory (16). 
When a defined threshold state has been exceeded into the total points memory the winning points can 
be converted into a series of plays and/or into a cash winnings value according to a defined relationship 
to the number of points. USE/ADVANTAGE - The coin operated games machine is developed to enable 
the player to take an active part in the propgress of the game. 
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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

(g) Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat mit einer uber Gewinn oder Verlust entscheidenden eine 
Symbolkombination darstellenden Symbol-Spieleinrichtung 

Bei dem bekannten Unterhaltungsgerat mit Gewinnmog- 
lichkeit entscheidet die von den stillgesetzten Umlaufkor- 
pern einer Symbol-Spieleinrichtung angezeigte Symbol- 
kombination uber Gewinn oder Verlust. In einem Normal- 
spiel ist einer gewinnbringenden Symbolkombination ein 
Geld- bzw. Serienspietgewinn mit unterschiedlichen Ge- 
winnstufen zugeordnet. Bei einer im Serienspielspeicher 
enthaltenen Zahl, die mit Anzeigemitteln dargestellt wird, 
werden nachf olgend Serienspiele abgespielt. Mit der Neue- 
rung soil dem Benutzer des Unterhaltungsgerates die Mog- 
iichkeit eingeraumt werden, aktiv in den Spielablauf einzug- 
reifen und den Zeitpunkt fur den Beginn von Serienspielen 
seibst bestimmen zu konnen. 

Urn den Benutzer den Eingriff in den Spielablauf zu ermogli- 
■ chen, wird der jeweiligen gewinnbringenden Symbolkombi- 
f nation im Normalspiel ein Punktgewinn zugeordnet, der im 
Gesamtpunktespeicher kumuliert wird. Oberschreitet der 
Punktestand im Gesamtpunktespeicher einen vorgegebe- 
nen Punktestand, so sind die Punkte im Gesamtpunktespei- 
cher nach einer vorgegebenen Zuordnung in Serienspiele 
und/oderin einen Geldgewinnbetrag umwandelbar. 
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Beschreibung 



Die Erfindung bezieht sich auf ein munzbetatigtes 
Unterhaltungsgerat mit einer uber Gewinn oder Verlust 
entscheidenden eine Symbolkombination darstellenden 
Symbolspieleinrichtung gemaB dem Oberbegriff des Pa- 
tentanspruches 1. 

Bei bekannten miinzbetatigten Unterhaltungsgeraten 
mit Gewinnmoglichkeit werden nach einem Einwurf 
von Miinzen, mit einem Wert von mindestens einem 
Spieleinsatz, die Umlaufkorper einer Symbol-Spielein- 
richtung im Urnlauf versetzt und in zuvor mit einem 
Zufallsgenerator ermittelten Rastpositionen stillgesetzt 
Beim Stillstand der Umlaufkorper sind deren uber Ge- 
winn oder nicht Gewinn entscheidenden Symbole hinter 
einem vom Spieler einsehbaren Sichtfenster sichtbar. 
Der gewinnbringenden Symbolkombination ist ein 
Geldgewinnwert oder ein Serienspiel-Gewinnwert zu- 
geordnet Der Geldgewinnwert wird in einem Miinz- 
speicher und die Serienspiele werden in einem Sonder- 
spielespeicher mit dem Zahlerstand darstellenden An- 
zeigemittel erfaBt Im Sonderspielbetrieb wird der Ge- 
winnwert einer jeden geld-gewinnbringenden Symbol- 
kombination auf einen vorgegebenen DM-Betrag er- 
hdht 

Desweiteren sind miinzbetatigte Unterhaltungsgera- 
te ohne Gewinnmoglichkeit bekannt, bei denen der 
Munzwert der von einer Munzeinheit akzeptierten 
Miinzen nach einer vorgegebenen Zuordnung in Punkte 
gewandelt wird. Bei einem einen Spieleinsatz aufwei- 
senden Punktestand im Punktespeicher werden von ei- 
ner Steuereinrichtung des Unterhaltungsgerates die 
Umlaufkorper einer Symbol-Spieleinrichtung in Urnlauf 
versetzt und in zuvor zufallsgesteuert ermittelten Rast- 
positionen stillgesetzt. Die beim Stillstand der Umlauf- 
korper hinter fur den Spieler einsehbaren Sichtfenstern 
angezeigten Symbole bilden eine uber Gewinn oder 
Nicht-Gewinn entscheidende Symbolkombination. 

Aufgabe der Erfindung ist es, ein gattungsbildendes 
Unterhaltungsgerates derart weiterzubilden, daB der 
Benutzer des Unterhaltungsgerates aktiv in den Spiel- 
ablauf eingreifen kann. 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB durch die 
kennzeichnenden Merkmale des Patentanspruchs 1 ge- 
lost 

Weitere Ausgestaltungen der Erfindung beinhalten 
die Unteranspriiche. 

Das erfindungsgemaBe miinzbetatigte Unterhal- 
tungsgerat weist den Vorteil auf, daB der Benutzer des 
Unterhaltungsgerates aktiv durch die Wahl des Zeit- 
punktes, wann er Serienspiele abzuspielen wiinscht, ein- 
greifen kann. Durch diese Eingriffsmoglichkeit werden 
die starren Grenzen im bislang bekannten Spieiablauf 
unterbrochen. 

In der Zeichnung ist die Erfindung in einer beispiels- 
weisen Ausfuhrungsform dargestellt. Es zeigt: 

Fig. 1 eine Einrichtung zur Durchfiihrung einer erfin- 
dungsgem&Ben Gewinnwertumwandlung an einem 
miinzbetatigten Unterhaltungsgerat, als Blockschalt- 
bild, und 

Fig. 2 ein Ablaufdiagramm einer Steuerung am miinz- 
betatigten Unterhaltungsgerat fur Spiele mit erhdhtem 
Gewinnwert. 

In einem in der Fig. 1 mit 1 bezeichneten Blockschalt- 
bild sind die zum Verstandnis der Erfindung wesentli- 
chen Teile eines miinzbetatigten Unterhaltungsgerates 
mit Gewinnm6glichkeit dargestellt Eine Steuereinheit 2 
umfaBt einen Mikrocomputer 3 und eine Steuereinrich- 



tung 4 zur Steuerung der nicht naher dargestellten An- 
triebsmotore der scheibenformigen Umlaufkorper 5 bis 
7 einer Symbol-Spieleinrichtung 8. Der Mikrocomputer 
3 umfaBt neben einem Zufallsgenerator 9 zur Ermitt- 
5 lung der Rastposition der Umlaufkorper 5 bis 7, die 
Ergebnisermittlung im Risikospiel und steuert die Licht- 
und Toneffekte. 

Der Mikrocomputer 3 besteht aus einem nicht naher 
dargestellten Mikroprozessor, einem Arbeitsspeicher, 

to einem Programmspeicher 10, der den Gewinnpian bein- 
haltet sowie der zum Betrieb einer solchen Einheit not- 
wendigen sonstigen Bausteine, wie Buffer, Taktgenera- 
toren und dgl. Eine Ein-Ausgabe-Einheit 11 bildet die 
Schnittstelle zwischen dem Mikrocomputer 3 und der 

is Peripherie wie Bedienelemente 12, Leuchtorganen 13, 
Anzeigemittel 14 die dem Miinz-, Gesamtpunkte-, Se- 
rienspiele- und Gewinnspeicher 15 bis 18 des Mikro- 
computers 3 zugeordnet sind sowie zu einer einen 
Miinzprufer und einer Auszahleinheit zugeordneten 

20 Munzeinheit 19. 

Eine Versorgungseinheit 20 ubernimmt die Span- 
nungsversorgung des gesamten Unterhaltungsgerates. 
Von einem Netztransformator werden die erforderli- 
chen Spannungen abgeleitet, gleichgerichtet und den 

25 verschiedenen Baugruppen zur Verfugung gestellt 

Den scheibenfdrmigen Umlaufkorper 5 bis 7 der 
Symbol-Spieleinrichtung 8 sind Positionserkenner 21 
zugeordnet, die mit der Steuereinrichtung 4 fur die An- 
triebsmotorsteuerung in Wirkverbindung stehen. 

30 In einem in der Fig. 2 dargestellten Ablaufdiagramm 
22 ist die erfindungsgemaBe Steuerung der Gewinnwer- 
te an einem miinzbetatigten Unterhaltungsgerat darge- 
stellt. 

In einem einen Startblock 23 nachfolgenden Verzwei- 

35 gungsblock 24 wird bei einem einen Spieleinsatz aufwei- 
senden Munzspeicherstand durch ein in Urnlauf setzen 
der Umlaufkorper 5 bis 7 der Symbol-Spieleinrichtung 8 
ein Spiel im Operationsblock 25 gestartet. Der Spielein- 
satz fur das laufende Spiel wird vom Miinzspeicher 15 

40 abgebucht. Bei einem Zahlerstand des Serienspielzah- 
lers 17 von ungleich Null wird von einem Verzwei- 
gungsblock 26 in einem nachfolgenden Operationsblock 
27 der Gewinnwert ermittelt, der gemaB dem Gewinn- 
pian der Symbolkombination zugeordnet ist, die von 

45 den stillgesetzten symbol etragenden Umlaufkorpern 5 
bis 7 angezeigt wird. Der der gewinnbringenden Sym- 
bolkombination zugeordnete Geldgewinn wird im Ope- 
rationsblock 28 erfaBt und im DM-Gewinnspeicher 18 
addiert. Mit einem frontseitig des Unterhaltungsgerates 

so angeordnetem Anzeigemittel wird der Stand des DM- 
Gewinnspeichers 18 angezeigt 

Vom Verzweigungsblock 26 wird zu einem Opera- 
tionsblock 29 verzweigt, wenn die Abfrage im Verzwei- 
gungsblock 26 ergab, daB der Sonderspielezahlerstand 

55 gleich Null ist In dem Operationsblock 29 wird der 
Gewinnwert der Symbolkombination ermittelt die von 
den stillgesetzten symboltragenden Umlaufkorpern 5 
bis 7 angezeigt wird. Der gemaB dem Gewinnpian einer 
gewinnbringenden Symbolkombination zugeordnete 

60 Punktegewinn wird in einem Gesamtpunktespeicher 16 
im Operationsblock 30 addiert. Der Gesamtpunktespei- 
cher-Stand wird mit einem frontseitig des Unterhal- 
tungsgerates angeordnetem Anzeigemittel dargestellt 
Ergab eine Prufung im Verzweigungsblock 31 das seit 

65 Spielbeginn ein als Umbuchtaste ausgebildetes Bedi en- 
element 12 nicht betatigt wurde, so wird vom Verzwei- 
gungsblock 31 zwecks Prufung auf einen Spieleinsatz 
aufweisenden Munzspeicherstand fur ein nachfolgendes 
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Spiel zum Verzweigungsblock 24 zuriickgesetzL 

Wurde das als Umbuchtaste ausgebildete Bedienele- 
ment 12 betatigt, so wird in einem nachfolgenden Ver- 
zweigungsblock 32 gepruft, ob der Gesamtpunktespei- 
cher 16 einen Zahlerstand aufweist, der einen vorgege- 5 
benen Wert uberschreitet 1st dies nicht der Fall, so wird 
von dem Verzweigungsblock 32 zwecks Prufung auf 
einen Spieleinsatz aufweisenden Munzspeicher- oder 
Gesamtpunktespeicher-Stand zum Verzweigungsblock 
24 zuruckgesetzt. 10 

Weist der Gesamtpunktespeicher 16 einen Zahler- 
stand auf, der gleich oder groBer ist als ein vorgegebe- 
ner Punktestand, so wird nachfolgend in einem Opera- 
tionsblock 33 der Punktestand des Gesamtpunktespei- 
chers um einen oder einem Vielfachen eines vorgegebe- 15 
nen Punktebetrags reduziert. Nach einer vorgegebenen 
Zuordnung wird entsprechend der Anzahl des reduzier- 
ten Punktbetrags in Serienspiele umgewandelt, diese im 
Serienspielespeicher 17 erfaBt und dem Benutzer des 
Unterhaltungsgerates mit einem dem Serienspielespei- 20 
cher 17 zugeordnetem Anzeigemittel 14 angezeigt. 

Zur Prufung, ob der Munzspeicher 15 oder Gesamt- 
punktespeicher 16 fur ein nachfolgendes Spiel ein dem 
Spieleinsatz entsprechendes Guthaben aufweist, wird 
zum Verzweigungsblock 24 zuruckgesetzt Weist der 25 
Munzspeicher kein Spieleinsatz notwendiges Guthaben 
fur ein nachfolgendes Spiel auf, so wird im Verzwei- 
gungsblock 35 gepruft, ob der Gesamtpunktespeicher 
16 einen den Spieleinsatz entsprechenden Punktestand 
aufweist. Bei einem Spieleinsatz aufweisenden Gesamt- 30 
punktespeicherstand wird zum Operationsblock 25 ver- 
zweigt und bei einem nicht ausreichenden Spieleinsatz 
aufweisenden Gesamtpunktespeicher 16 wird zum Ver- 
zweigungsblock 24 verzweigt. 

Weist der Munzspeicher bei einer Guthabenstand- 35 
sprufung im Verzweigungsblock 24 nur einen Teilbetrag 
eines Spieleinsatzes fiir ein nachfolgendes Spiel auf, so 
wird dieser Teilbetrag des Spieleinsatzes vom Munz- 
speicher abgebucht und der fehlende Teilbetrag bis zum 
Spieleinsatzbetrag wird nach einer vorgegebenen Zu- 40 
ordnung in Punkte gewandelt und vom Gesamtpunkte- 
speicher 16 abgebucht 1st der Punktestand im Gesamt- 
punktespeicher 16 kleiner als der fiir den fehlenden Teil- 
betrag des Spieleinsatzes nach der Zuordnung (z. B. 
1 -DM ; a 1 00 Punkte) ermittelte Punktebetrag, so ist 45 
ein nachfolgendes Spiel nach einer ausreichenden Nach- 
miinzung startbar. 

Paten tanspriiche 

50 

1. Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat mit einer 
iiber Gewinn oder Verlust entscheidenden eine 
Symbolkombination darstellenden Symbol-Spiel- 
einrichtung, mit einer Steuereinrichtung zur Spiel- 
ablaufsteuerung und zur Ermittlung des mit der 55 
Symbol-Spieleinrichtung dargestellten Symbol- 
kombination zugeordneten Gewinns im Normal- 
spielfall mit unterschiedlichen Gewinnstufen oder 
mit erhohter Gewinnchance im Serienspielfall, wo- 
bei bei einem Serienspielspeicher enthaltende und 60 
durch Anzeigemittel am Unterhaltungsgerat ange- 
zeigte Zahl aufeinanderfolgende Serienspiele ein- 
treten, dadurch gekennzeichnet, daB einer ge- 
winnbringenden Symbolkombination im Normal- 
spiel Punktegewinne zugeordnet sind, welche in ei- 65 
nem als Gesamtpunktespeicher (16) ausgebildeten 
Guthabenspeicher kumuliert werden, und ab einem 
Oberschreiten eines vorgegebenen Punkte-Stan- 
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des im Gesamtpunktespeicher (16) ist nach einer 
vorgegebenen Zuordnung der Punkte-Stand in Se- 
rienspiele und/oder in einen Geldgewinnbetrag 
umwandelbar. 

2. Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat nach An- 
spruch 1, mit einem Geldgewinn- und Munzspei- 
cher mit jeweils zugeordnetem Anzeigemittel, da- 
durch gekennzeichnet, daB die nach der Zuordnung 
ermittelte Zahl von Serienspielen und/oder eines 
Geldgewinnbetrags im Serienspiel (17) bzw. Geld- 
gewinnspeicher (18) jeweils kumuliert und deren 
jeweiliger Stand mit den Anzeigemitteln 14 ange- 
zeigt werden. 

3 Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat nach den 
Anspruchen 1 und 2, dadurch gekennzeichnet, daB 
entsprechend der nach der Zuordnung ermittelten 
Zahl von Serienspielen und/oder eines Geldge- 
winnbetrags, der dieser Zahl zugeordnete Punkte- 
betrag im Gesamtpunktespeicher (16) dekremen- 
tiert wird. 

4. Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat mit Bedien- 
elementen, die mit der Steuereinheit in Wirkverbin- 
dung stehen, nach einem oder mehreren der voran- 
gegangenen Anspruche, dadurch gekennzeichnet, 
daB nach einer Betatigung eines als Umbuchtaste 
ausgebildeten Bedienelementes (12) und bei einem 
einen vorgegebenen Punkte-Stand aufweisenden 
Gesamtpunktespeicher (16) eine Umwandlung der 
Punkte im Gesamtpunktespeicher (16) in Serien- 
spiele und/oder in einen Geldgewinnbetrag erfolgt. 

5. Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
oder mehreren der vorangegangenen Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, daB bei einem einen Teil- 
betrag eines Spieleinsatz aufweisenden Guthabens 
im Munzspeicher (15) dieser Teilbetrag vom Munz- 
speicher (15) und der bis zum Spieleinsatz fehlende 
Betrag nach einer vorgegebenden Zuordnung in 
Punkte gewandelt und vom Gesamtpunktespeicher 
(16) abgebucht wird. 
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